
        Serviciul Modern de Bibliotecă:  „Animați pe tabletă” 
                                                     
                                                 INSTITUȚIA: Biblioteca Publică ,,Vasile Alecsandri ”Telenești 
                                                          SECȚIA: Of.împrumut la domiciuliu I-IV 
                                                    Perioada de implementare: 30.01.18 -16.11.18 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 



Argument: 
                                       
 
       Orice părinte își dorește să aibă un copil creativ, care să găsească soluții ingenioase și originale la problemele și situațiile de 
viață cu care se confruntă. Crearea unei animați  este o activitate extrem de antrenantă și captivantă pentru copii, deoarece ei se 
implică emoțional, dezvoltându-și creativitatea, spiritul de inițiativă, atenția la detalii etc. 
       Unii copii se nasc cu o „doză” mai mare de creativitate, aceasta depinzând, desigur, și de nivelul general al inteligenței. Totuși, 
specialiștii în dezvoltarea copilului sunt de acord că, dincolo de componenta genetică, creativitatea poate fi cultivată prin modul în 
care ne creștem copiii și oportunitățile de învățare pe care le oferim. 
        În Telenești  se regăsesc mai mulți copii care doresc să creeze propriile lor povești. În urma discuțiilor, observărilor și 
chestionării copiilor, părinților, bunicilor am depistat că copiii iubesc să inventeze propriile lor povești și ne-au sugerat ideea despre 
necesitatea creării unui nou serviciu de bibliotecă. Pentru satisfacerea utilizatorilor, oficiu împrumut I-IV a creat un nou serviciu 
bazat pe tablete „Animați pe tablete ”. 
Scopul proiectului: 
      Dezvoltarea creativității, imaginației și abilității de exprimare la copiii de 8-10 ani prin intermediul activităților de creare a 
poveștilor utilizând diverse aplicații pe tabletă. 
 
 
Obiective și activități: 
Obiectivul 1. Pregătirea condițiilor necesare pentru implementarea cu succes a noului serviciu „Animați pe tabletă” în perioada 
30.01.18 -16.11.18 
Obiectivul 2. Implementarea noului serviciu în perioada 30.01.18 -16.11.18 
Obiectivul 3. Diseminarea succeselor obținute în implementarea serviciului „Animați pe tabletă” 11.11-11.12.2018. 
Nr
. 

Obiectivul si denumirea 
activităților planificate 

Perioada 
desfășurării 

Responsabili Rezultate așteptate 

1. Obiectiv 1: Pregătirea condițiilor necesare pentru implementarea cu succes a noului serviciu „Animații pe tabletă ” 
în perioada  30.01.18 -16.11.18  



1.1 Formarea echipei de dezvoltare și implementare a 
noului serviciu. Elaborarea unui plan de activități și 
delegarea responsabilităților. 

10.12.17  Dodi Lidia 
Tofan Nina  

Echipa de proiect formată. 
Planul de activități elaborat. 

1.2 Investigarea necesităților de îmbunătățire a 
creativității copiilor (dezvoltarea chestionarelor; 
colectarea și interpretarea datelor; emiterea 
concluziilor). 

10.12-01.01.18  Dodi Lidia  Chestionarele realizate, 
colectate, prelucrate și 
concluzionate 

1.3 Dezvoltarea programului și suportului de curs care 
va fi oferit beneficiarilor serviciului și a 
metodologiei de lucru în cadrul atelierelor. 
Stabilirea metodologiei de lucru în cadrul 
activităților. 

15.12-15.01.18  Dodi Lidia 
Tofan Nina  

Programul, suportul de curs 
dezvoltate. 
Metodologia de lucru stabilită. 

1.4 Promovarea activă a serviciului în bibliotecă și în 
comunitate. 

01.01-15.01.18  Dodi Lidia  Prezentări în școli și grădinițe. 
Discuții cu utilizatorii 
bibliotecii 
Informație pe site și rețelele 
sociale 

 
2. Obiectiv 2: Implementarea noului serviciu în perioada 30.01.18 -16.11.18 

 
2.1   

Atelier 1  
Ceremonia de lansare a noului serviciu 

30.01.18 
 

 Dodi Lidia 
Tofan Nina  

Lansarea organizată 

2.2 Atelierul 2. „Repere la crearea unei povești”. 
(Formarea grupurilor de lucru, cunoașterea 
participanților, informații despre cum se scrie 
propria poveste, prezentarea aplicațiilor ce vor fi 

15.02.18  Dodi Lidia 
Tofan Nina 

Atelierul realizat 
 



utilizate). 
 

2.3 Atelierul 3: „Profesia de animator ”.  
(Prezentarea generală a profesiei , istoria animației .) 
 

22.02.18  
 

 
 Dodi Lidia 
Tofan Nina 

Atelierul realizat 
 

2.4 Atelierul 4: „FlipaClipa ”.  
(Instruirea și exersarea lucrului  în aplicația 
FlipaClip niuvel începător ) 

15.03.18  Dodi Lidia 
Tofan Nina 

Atelierul realizat 
 
 
 

2.5 Atelier 5 ,,Schițe de poveste ” 
(Crearea schiței de poveste dorită.) 

22.03.18 
 

 
 Dodi Lidia 
Tofan Nina 

Atelierul realizat 
 

2.6 Atelierul 6. „Desenăm și ne distrăm - personaje 
din povești creăm!” 
(Transpunerea poveștilor în imagini cu ajutorul 
aplicațiilor selectate FlipaClip)        
 

12.04.18  Dodi Lidia 
Tofan Nina 

Atelierul realizat 
 

2.7 Atelierul 7. „Personajele prind grai... ” (Montarea, 
sonorizarea și prezentarea poveștii cu ajutorul 
aplicației VivaVideo: Free Video Editor)  
 

19.04.18  
 

 Dodi Lidia 
Tofan Nina 

Atelierul realizat 
 

2.8 Atelier 8 „Animatorii în dezvoltarea  ”.  
(Instruirea și exersarea lucrului  în aplicația 
FlipaClip nivel avansat ) 
 
 
 

11.05.18 
 

 Dodi Lidia 
Tofan Nina 

Atelierul realizat 
 

 



2.9 Atelierul 9 
 „ Animatorii în dezvoltarea  II”.  
(Instruirea și exersarea lucrului  în aplicația 
FlipaClip)          
 

18.05.18  
 

 Dodi Lidia 
Tofan Nina 

Atelierul realizat 
 

3.1 Atelierul 10 : „Creare animației ” 
(Instruirea și exersarea lucrului  în aplicația 
FlipaClip)          
 

15.06.18  Dodi Lidia 
Tofan Nina 

Atelierul realizat 
 

3.2 Atelierul 10 : „Creare animației ” 
(Instruirea și exersarea lucrului  în aplicația 
FlipaClip)          
 

15.06.18  Dodi Lidia 
Tofan Nina 

Atelierul realizat 
 

3.3 Atelierul 11„Crearea animației ”.  
(Instruirea și exersarea lucrului  în aplicația 
FlipaClip)          
 

29.06.18  Dodi Lidia  
Tofan Nina 

Atelierul realizat 
 

3.4 Atelier 12  „Cum redau o idee prin video?” 
(alcătuirea unui scenariu de clip video, crearea și 
editarea video cu aplicația Viva Video)   

26.07.18  Dodi Lidia 
Tofan Nina 

Atelierul realizat 
 

3.5 Atelier 13 „Cum să fac o fotografie de calitate?” 
(alegerea obiectului de fotografiat, stabilirea 
parametrilor fotografiei, salvarea și prelucrarea 
fotografiilor, păstrarea fotografiilor) 
 

31.07.18   
Tofan Nina 

Atelierul realizat 
 

3.6 Atelier 14 „Cum fac o prezentare slideshow 
COOL?” 
(structura unei prezentări slideshow, folosirea 

21.09.18  Dodi Lidia 
Tofan Nina 

Atelierul realizat 
 



instrumentelor FlipaClipa pentru o prezentare 
eficientă și interesantă) 
 

3.7 Atelier 15  „Cum redactez și formatez corect o 
anumație pe tabletă ?” 
(titlu, formatarea textului, utilizarea corectă a 
imaginilor, schemelor, tabelelor)  
 
 

27.09.18  Dodi Lidia 
Tofan Nina 

Atelierul realizat 
 

3.8 Atelier 17 ,,Animatori veacului XXI ” 
Eveniment de încheiere a I runde a SMB „Animați 
pe tabletă ” 

19.10.18  Dodi Lidia 
Tofan Nina 

Atelierul realizat 
 

  
3.9 Atelier  18 „Prezentăm și admirăm și cu drag 

aplaudăm”. (Prezentarea poveștii, festivitatea de 
premiere cu înmânarea certificatelor de participare) 

16.11.18 Dodi Lidia 
Tofan Nina 

Atelierul realizat 
 

Obiectiv 3: Diseminarea succeselor obținute în implementarea serviciului „Tablet – Picii creează povești” în perioada 11. 11. 
2016 – 11.12.2016.  
4.1 Plasarea informației despre progresele implementării 

serviciului „Animați pe tabletă ” pe site-ul bibliotecii  
„V.Alecsandri”  

20.11.18 Dodi Lidia  
 

Plasarea informațiilor realizată 

4.2 Campania de atragere a noilor beneficiari ai 
serviciului. 

22.11.18 -
30.11.18 

Dodi Lidia 
 

Campania de atragere realizată 



 
Beneficiari: 22 copii , de 8-10 ani  ,20 părinți– utilizatori ai Biblioteci Publice „V.Alecsandri”. 
 
Parteneri:  

 Gimnaziul”Mihai Eminescu ”Telenești  
 Grădinița ”Andrieș” ,”Guguță ” 
 Școala de pictură „Nicolae Moisei”,Telenești   
 

Impactul deziderat:  
 

 22 copii din Telenești și 20 părinți dețin competențe în crearea unei povești cu ajutorul tabletelor și aplicației FllipaClip; 
 Copiii și-au format abilități organizatorice, de comunicare, de lucru în echipă; 
 La finele proiectului biblioteca va deține un suport teoretic și practic experimentat, care va fi folosit pentru oferirea acestui 

serviciu altor biblioteci; 
 Competențe avansate a trainer-ilor în formarea abilităților bibliotecarilor; 
 Sporirea imaginii pozitive a bibliotecii și a partenerilor de proiect; 
 Creșterea numărului de beneficiari ai bibliotecii. 
  

Durabilitate:  
 Planul de durabilitate va fi semnat și aprobat de bibliotecă și parteneri; 
 Parteneriatele existente vor fi extinse și după finalizarea primei runde a serviciului 

 
Resurse: 

 Umane: 2 bibliotecari,  un profesor de pictură 1 specialist IT 
 Informaționale: poveștile din cărți, aplicații, internet, povești pe suport audio, CD-uri 
 Fizice: spațiul bibliotecii, tablete, rechizite, cărți, pliante informaționale 

  
 



Echipa de implementare a noului serviciu:  
Dodi Lidia –Bibliotecar  
Tofan Nina –Bibliotecar  
Sasu Larisa –profesor școala de arte . 
 


